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EQUACIONS DE 1ri 2n GRAU: UN DIA A PORTAVENTURA

item 1. Un dia a PortAventura

La Paula i el Marc han anat amb els seus pares a PortAventura. Els ha sorprés la tematitzacio
del parc i els seus ambients: Mediterrani, la Xina, la Polinésia, Méxic... Com que s6n una fa-
milia molt aventurera, sanimen a provar les atraccions més fortes del parc. Mentre fan cua per
pujar-hi, llegeixen les descripcions de cada atraccié.

Item 2. Furius Baco Item 3. Tutuki Splash
En latraccié Furius Baco, un geni prepara una maquina Amagadaenmigdela §
nova que serveix per recol-lectar raim, pero si el mico selva de PortAventura,

que té com a ajudant sequivoca de palanca, convertira la ala Polinésia —on no-
maquina en una llangadora descontrolada. més els aborigens sa-
Aquesta increible llangadora posa a prova els més ago- ben arribar-, hi ha

sarats, ja que passa de 0 a 135 km/h en només 3 segons. latent una de les for-

En el seu recorregut vertiginds, llisca practicament ar-
ran de terra, travessa rases i ttinels i, fins i tot, passa fre-
gant laigua del llac mediterrani.

ces més devastadores
de la natura: un terri-
ble volca que esta a punt de despertar-se de la seva llarga
letargia.

Els més valents poden desafiar el volca i navegar a bord
d’una barcassa per unes aigiies que amaguen una infini-
tat de sorpreses.

FURIUS BACO: aquesta atracci6 t’impulsa a una gran velocitat des del principi.

1. En la descripcié d’aquesta atraccid s’explica que accelera de 0 a 135 km/h només
en 3 segons. Si sabem que v =a-t, en que v és la velocitat en m/s, a és I’acceleracio
(en m/s®) i t és el temps (en segons). Calcula la velocitat (en m/s) I’acceleracio (en
m/s?) d’aquesta atraccio.

La velocitat és de m/s i I’acceleracio és de m/s?.

2. A partir d’aquesta acceleracio, i sabent que 1’atraccid que parteix del repos

compleix ’equacio x = (1/2) - a-t%, en qué x és la distancia en metres, determina la
distancia que recorre durant I’acceleracio inicial de 3 segons.

La distancia que recorre I’atraccié durant aquests 3 primers segons és de m.



3.

A partir d’aquesta acceleracid, troba el temps que trigaria a assolir el doble de la
distancia calculada en I’exercici anterior (fes servir la mateixa férmula de 1’apartat
anterior).

El temps aproximat a recorre el doble de la distancia es de S.

TUTUKI SPLASH: a bord d’una barcassa grossa, es puja lentament per una rampa a la
part més alta d’un volca, des d’on després es baixa per una rampa amb una inclinacio
molt més accentuada.

4.

La rampa de descens forma un triangle rectangle isosceles. Quines caracteristiques
té aquest triangle?

Dibuixa el triangle que es forma i calcula quant mesuren la base i I’altura (és a dir,
els catets), si se sap que la rampa (la hipotenusa) té una longitud de 19,8 m.

La base i I’altura del triangle mesuren m.

La rampa d’ascens €s menys inclinada que la de baixada, pero forma igualment un
triangle rectangle (tot i que ja no és isosceles). Si se sap que la base (un catet)
mesura el doble que I’altura (I’altre catet) 1 que 1’area del triangle és de 225 m?,
dibuixa el triangle i planteja i resol una equacié de segon grau que permeti calcular

la base, I’altura i la longitud de la rampa (hipotenusa).

La base del triangle mesura m.
L’altura mesura m

La rampa mesura m.
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tem 4. Hurakan Condor

Quan s&arriba a la zona de Meéxic de PortAventura, es
pot contemplar una gran torre de més de 100 metres
dalgaria, que converteix l'atraccié Hurakan Condor en
la més imponent del parc. En aquesta atraccid, el déu
Hurakan desfermara una gran fiiria sobre els intrépids
aventurers que gosin pujar-hi.

Lascens proporcionara als valents que hi pugin unes
vistes espectaculars del parc tematic i de la costa medi-
terrania; pero, un cop arribin a dalt i quan menys s’ho
esperin, cauran al buit i notaran una sensaci6 tinica que
tan sols aquest déu podra aturar.

item 5. Shambhala

Hi ha una llegenda que explica que en una vall de 'Asia
central, entre les inexpugnables muntanyes de 'Hima-
laia, hi ha una ciutat que és el bressol de leterna joven-
tut, un centre de felicitat i un regne de pau i saviesa.
Aquesta ciutat és Shambhala.

Es tracta de la muntanya russa més alta i amb la caigu-
da més llarga de PortAventura. Els seus cinc camelbacks
(elevacions durant el recorregut) ofereixen al visitant la
sensacié d’haver perdut el contacte amb el seient. Qui hi
pugi voldra repetir el viatge un cop i un altre.

HURAKAN CONDOR: aquesta atracci6 t’eleva verticalment i, després, et deixa anar

en caiguda lliure.

6. Encara que en la descripcio d’aquesta atraccid s’explica que la torre fa més de 100
m d’altura, la caiguda lliure no fa tants metres, entre la frenada i la decoracio
superior de la torre. Si saps que es compleix ’equacié x = (1/2) - g- %, en qué x és
I’altura en metres, g €s la gravetat i t és el temps de caiguda lliure en segons,

calcula la distancia de caiguda lliure.

Considera que el valor aproximat de g = 10 m/s? i tingues en compte que es triga a

caure 4 segons.

La distancia de caiguda Iliure és de

m.

7. Calcula el temps de caiguda, si realment fossin 100 m de caiguda Iliure, mitjangant

la formula anterior.

El temps aproximat de caiguda, en aquest cas, és de S.



SHAMBALA: aquesta atraccié és plena de camelbacks de diferents mides que creen la
sensacio de surar en I’aire.

8.

10.

11.

Com definiries el que és un camelback?

Els camelbacks tenen forma de parabola i, per trobar els valors de x en que
I’atraccio esta al nivell del terra s’ha de resoldre una equacié de segon grau.

Calcula per a quins valors I’atraccio esta al nivell del terra si un dels camelbacks
segueix I’equacié -0,2-x*+ 6x = 0 i I’'amplada del camelback.

Per a i pera I’atraccio esta al nivell del terra.
L’amplada del camelback és de m.

Calcula I’altura maxima d’aquest camelback sabent que esta just al mig del
recorregut del seu recorregut.

L’altura maxima és de m.

Si el camelback més alt de tots segueix I’equacio -(1/3)-x* + 10x = 0, per a quins
valors de x I’atraccio esta al nivell del terra?

Per a i per a I’atracci6 esta al nivell del terra.

Quina amplada i quina és la seva altura maxima?

L’amplada fa m i I’altura maxima és de m.



